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Uvod

V dnesnom svete je velmi dblezitd komunikdcia. Najprogresivnej$im masovym
prostriedkom na komunikaciu sa v poslednych rokoch stal internet. Internet vznikol v roku
1969 ako siet’ Ministerstva obrany USA ARPANET. Do uzadia sa dostala tradi¢na posta
a miesto posielania listov sa posielaju cez internet emaily. Dalou vyhodou internetu je
vypliiovanie formuldrov. Formular si stiahne klient internetu a posle mailom alebo ho moze
priamo vyplnit' vo webovom prehliadaci na internete. Vyhodou internetu je uspora casu,

zjednoduSenie procesov, flexibilita a dostupnost’ vSetkym uZivatel'om.

Cielom bakalarskej prace je navrhnut systém, ktory bude sluzit na on-line
prihlasovanie Studentov, ktory sa hlasia na strednti Skolu na Eurdpskom polytechnickom
institate, s.r.o. Aplikdcia ma ulah¢it’ evidenciu novych Studentov cez internet a d’alSiu
editaciu pri postupe prijimacieho konania na stredni Skolu. Prijimacie konanie v systéme
zacina vyplnenim formuléara. Neskor prijimacie konanie pokracuje spracovanim tidajov a ich
editaciou v pripade zlého spracovania. Editovanim myslim vytvorenie alebo zmenu tidajov

v databaze. Prijimacie konanie je navrhnuté v. PHPS5, HTML a MySQL databaza.

Projekt je rozdeleny na tri kapitoly , ktoré su rozvetvené na podkapitoly. V tivodnej
kapitole je opisand teoria systémov a programov, ktoré su pouzité v projekte. Druha kapitola
sa zaobera analyze projektu a v tretej je vypracovanie projektu. Hlavnym systémom projektu
boli databazové systémy. Systém relacnej databazy MySQL v projekte zaist'uje uchovanie a
zatriedenie udajov s formuldra, ktory Student vyplni cez internet. Spracované vystupy
s formulara st d’alej softvérovo spracované v databdze MySQL a daji sa administrativne
menit. Pod pojmom administracia sa rozumie zasah opravnenych pracovnikov strednej
Skoly do databazy informacii, ktoré zadali uchadzaci na skolu do formuldra na internete.
V bakalarskej praci som pouzil programovacie jazyky: HTML, PHPS,CSS-kaskadové §tyly,
JavaScript a Ajax technologiu. Na vypracovanie bakalarskej prace bol pouzity balik
programov Xampp, ktory obsahuje relacntl databazu MySQL,PHPS a Apache webserver. Na
editovanie zdrojového kédu programu som pouzil PSPad editor. Prijimacie konanie pre SS
je spracované tak, aby poziadavky vyplyvajice z prace na Studijnom oddeleni boli

uspokojivé a odbremenili pracovnikov od zdihavej administrativne;j prace.



1 Teoria programovych systémov

V tejto kapitole sa Citatel' oboznami s tedriou programovacich systémov, ktoré st
pouzité v mojej bakalarskej praci. V celej teorii programovych systémov je najddlezitejSie
softvérové rieSenie. Softvérové rieSenie bakalarskej prace spractiva a zobrazuje informacie,
ako su data, obrazky alebo odkazy cez webovy prehliadac. Ako softvérovy volne Siritelny
balik som pouzil Xampp. Je to webserver balik, ktory dovol'uje lokalne vytvarat’ dynamické
webové aplikécie. V bakalérskej praci na databazové rieSenie projektu som pouzil relacnu
databazu MySQL. Jadrom programovych webovych jazykov v bakalarskej préci je kodovy
programovaci jazyk PHPS. Dalsimi jazykmi a technologiami, ktoré st pouzité v projekte st
HTML ( hyper text markup language), CSS (Cascading Style Sheets) a Ajax tecnologia (
Asynchronous JavaScript and XML ). Na editovanie textu softvéru som pouzil editor PSPaD.
Editor PSPaD ma vyhodu oproti editovaniu textu v pozndmkovom bloku zvyraznenim poli

v pouzitom zdrojovom kdde.

1.1 Databazy

V sucasnom svete sme svedkami, ze internet a databazové informacné systémy st
spojené do jedného ucelené¢ho systému. Internetovy prehliada¢ sluzi, ako strana medzi
klientom internetu a serverom internetu. Internetovy server spolu s databazovou vrstvou
slizia ako zdroj, vymena dat a informacii prudiacich do a z vnutra $kél, podnikov a firiem
alebo z inych inStittcii. Databazova vrstva je zakladom kazdej webovej databazovej
aplikacie. V kazdom systéme treba vybrat vhodny databazovy systém. Ja som si vybral
MySQL relacny databazovy systém. Tento systém podporuje Siroko pouzivany volne
Siritel'ny (Open Source) viacucelovy skriptovaci jazyk PHPS. PHPS jazyk je vhodny hlavne
pre vyvoj webu a moze byt sucastou HTML kédu. Pre tieto vyhody som aplikaciu

naprogramoval v skriptovacom jazyku PHPS.



V sucasnosti PHP5 podporuje okrem databazy MySQL aj nasledujice rozhrania

prostrednictvom nativneho protokolu:

Adabas D Ingres Oracle (OCI7 a OCIS)
dBase InterBase Ovrimos
Empress FrontBase PostgreSQL
FilePro (iba na Citanie) mSQL Solid
Hyperwave Direct MS-SQL Sybase
IBM DB2 MySQL Velocis
Informix ODBC Unix dbm

Tabulka ¢.1: Zoznam databaz podporujuci PHPS

PHP ma rozsirenie abstrakcie DBX databazy, ktord ndm umoziiuje transparentne
pouzit' akukol'vek databdzu podporovanu tymto rozSirenim. Dodato¢ne PHP podporuje
ODBC, standard Open Database Connection, takze sa mézete pripojit’ na akukol'vek inu
databazu podporujucu tento svetovy Standard. Vyber databdzy je nevyhnutna cast’ mojej
aplikacie. Rela¢na databaza MySQL je v tomto pripade na mieste. Struktira databazy je
tvorend pomocou tabuliek. Tabulky su usporiadané¢ podla informacii, ktoré st ulozené v
databaze. Databazu v aplikécii je mozné rozdelit’ do troch skupin tabuliek. Skupina tabuliek
je rozdelend podla typu udajov, ktoré su tam ulozené. Su to: tabul'ky z udajmi Studentov,

tabulky z udajmi z ¢iselnikov a tabul’ky potrebné pre administraciu systému.

1.2 MySQL

V tejto podkapitole som sa venoval teorii rela¢nej databadzy MySQL, ktorti som
pouzil v mojej bakalarskej praci. MySQL je otvorenym zdrojom. To znamend, Ze zdrojovy
kod programu je volne dostupny aje poskytovany zdarma. Ulohou relaénej databazy
MySQL je ukladanie, vyhl'addvanie a sprava dat. MySQL databéza je systém, ktory je mozné
spojit’ s PHP skriptovacim jazykom a Apache technologiou. Tieto technologie spristupiiuju
a zobrazuji data v internetovom prehliadaci v Citatelnej forme. Pomocou servera, ktory

spraciiva dotazy v Struktirovanom dopytovanom jazyku (Structured Query Language —
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SQL). Server je navrhnuty sa spractivanie vel'mi zlozitych dotazov. Databaza MySQL je
uloZena na serveri a je obl'ibena najmé vo webovych aplikaciach. Je vel'mi rychla, ma dobru
podporu Standardov jazyka SQL. Nevyhodu ma v zékladnom méde, kde jej chybaju niektoré
dolezit¢ funkcie, ako napr.: transakcie, vnorené vybery (selekt), ulozené procedury a
pohlady (view). Preto je databaza nevhodna pre pouzitie v komplikovanych aplikaciach, ale
nam postaci. MySQL je systém spravy relaénych databaz (RDBNS, relational database
management system — relacny system riadeny bazou dat). Umoziuje teda ukladat
samostatné informacie do tabuliek do oblasti stivisiacich informacii. Vdaka tomu ponuka
maximalnu efektivitu arychlost. V nerelacnych databazovych systémoch st vSetky
informacie v jednej oblasti. Nevyhodou st potom zlozitejSie operacie s informaciami v tejto
nerelacnej databaze. Je to najmi pri triedeni, ale aj pri beznom vyc€letiovani z databazy.
V MySQL sa kazda tabulka skladid zo samostatnych stipcov a poli, ktoré zastupuju
jednotlivé &asti ulozenych informacii. V stipci sa potom nachadzajt jednotlivé informécie
ako st meno Studenta, priezvisko Studenta alebo rok narodenia. V poli sa nachadzaja
jednotlivé typy informacii napriklad text, datum, cisla. Jednotlivé tabulky moézu byt

prepojované podl'a spolo¢ného identifikacného kl'ica.
Medzi zakladné funkcie MySQL patria :

moznost’ vyuzitia vicSiecho mnoZstva procesov prostrednictvom vlédkna jadra
moznost’ nezavislého spustania na hostitel'skej platforme

vel'a druhov stipcom pokryvajuce vietky datové typy

skripta funkcii pre matematické vypocty a triedenie

prikazy, ktoré umoziuju pristup spravcov k informaciam v databéaze

systém overovania uzivatel'ov na zaklade hesla

YV V. V V V V V

moznost’ definicie 32 indexov pre kazdu tabulku; tato funkcia bola preskusana na
60 000 tabuliek a 5 000 000 000 riadkoch

» medzinarodné hlasenie chyb pouzité vo vel'a roznych Statoch

1.3 Uvod do PHP

Na zaciatku by bolo vhodné najprv sa strune zoznamit’ s PHP historiou, ak sa to tak
vobec da povedat. PHP sa zrodilo niekedy v roku 1994 a vzniklo ako program v Perle, ktory
slazil na evidenciu pristupov k webovym strankam pana Rasmusa Lerdorfa, ktory bol jeho
prapovodcom. Nakolko vSak Perl ako interpretovany jazyk privelmi zatazoval webovy
server, autor svoj softvér prepisal do jazyka C. Postupne ho pouzivalo ¢oraz viac l'udi, staval
sa viac aviac oblubenejSim a autor bol doslova dontteny vydat k svojmu dielu
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dokumentéciu. Systém bol neskor rozsireny o poziadavky jeho pouzivatel'ov a bol uvolneny
pod nazvom Personal Home Page Tools. Po zabudovani SQL modulu, ktory umozioval
PHP spolupracovat’ s databazami a vytvarat’ formulare sa ndzov zmenil na Personal Home
Page Form Interpreter PHP/FI. Tento systém vznikol ako kompilat prvotného PHP
a programu, ktory spristupnioval vysledky databdzovych dopytov na webe (Form
Interpreter). Tak vznikol PHP/FI 2.0. V roku 1998 bola vydana verzia PHP 3.0. Oproti svojim
predchodcom sa cely systém zrychlil a rozsiril o vela roznych funkcii. V roku 1999 bola
pristupna verzia PHP 4.0 vyvijana pod kodovym ndzvom ZEND. Této verzia je az 8-10 krat
rychlejsia ako PHP 3.0 a disponuje r6znymi chutovkami v §tyle jazyka C, resp. C++. PHP
verzia 4 dosiahla skutocne masové rozsirenie. V lete 2004 po roku beta testovania bola
uvolnend prva finalna verzia PHPS. Nova verzia jazyka prindSa vel'mi podstatné zmeny,
avSak bez vac¢Sich dopadov na spiatni kompatibilitu. PredovSetkym bol kompletne
prepracovany objektovy model jazyka, a triedy. V PHPS jazyku objekty uz nie s iba
vysledkom, ale integralnou sucastou jazyka, ponukajuca skoro rovnaké moznosti
porovnatel'né s objektovo orientovanymi jazykmi (rezimy pristupu, konStruktory a
destruktory, volanie odkazom, rozhranie atd.). Medzi d’alSie dolezité zmeny urcite patri

zavedenie mechanizmu vynimiek.

Platforma PHP je dnes jedna z najrozSirenejSich technolégii generovania
dynamickych webovych stranok na strane servera. PHP (Personal Home Page) je Siroko
pouzivany volne Siritelny (Open Source viacicelovy skriptovaci jazyk, ktory je vhodny

hlavne pre vyvoj webovych aplikacii a méze byt vnoreny do HTML.
Priklad PHP vnoreného do HTML.:

<html>
<head>
<title>Priklad</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Ahoj, ja som PHP skript!";
7>
</body>
</html>

'6‘

Tento script vypiSe vo webovom prehliadaci: “Ahoj, ja som PHP skript!*. Aplikécia
prijimacieho konania bola navrhnutd v PHPS jazyku. Rad by som nieco o PHP napisal, nez
predstavim zaujimavosti tohto jazyka. PHP je hypertextovy preprocesor, ktory na servery
interpretuje stranky HTML s vlastnymi prikazmi pred ich odoslanim ku klientovi (obvykle
je nim webovy prehliadac). To znamend, ze PHP umoziuje vkladat’ vlastné skripty (kratke

useky kodu, ale i celé programy) priamo do hypertextovych strdnok. To nie je nic
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neobvyklého. Do hypertextovych stranok je mozné vkladat’ tiez napriklad jazyk JavaScript
a CSS - kaskadové styly. Existuje tu vSak niekol’ko podstatnych rozdielov. V prvom rade je
PHP interpretované na servery, zatial’ o JavaScript je jazyk interpretovany len klientom.
Oba spdsoby sa v niektorych ohl'adoch vel'mi podstatne liSia. V mojej aplikacii som pouzil

vSetky uvedené programovacie jazyky.

1.3.1 PHP a formulare

Jazyk HTML obsahuje podporu formularov, ktoré slizia pre nacitavanie dat od
pouzivatela. Formuldr vyzerd ako dialégovy box v okne prehliadaca, moZe obsahovat
bunky, editovacie boxy, listboxy, zaskrtavacie a prepinacie bunky a iné komponenty. Script

ziskané data z formulara spracuje a vysledok odosle na okno prehliadaca.

V jazyku HTML sluzi pre vlozenie formuléra do stranky tag FORM. M4 dva atributy
ACTION a METHOD. Atribait ACTION ur¢i URL adresu skriptu, ktory sltzi pre
spracovanie dat ziskanych z dan¢ho formuléra. Atribit METHOD ur¢i, akym sp6sobom
budu data z formuléara predané serveru, bud’ metédou GET, ktora pripoji prenaSané data za
URL obsluzného skriptu alebo metodou POST, ktora zakomponuje prenaSané data do tela

HTTP.
Zaklad formulara by mal dodrziavat’ nasledujiucu syntax:

<FORM ACTION="URL skriptu“ METHOD="GET|POST">

Telo formulara:

<form method="post" action="aplicat_2.php5" >
telo formulara
</form>

Skript pouzity v mojej aplikacii v subore aplicat_index.phpS5.

Vo formuldroch je mozné pouZzivat rdzne elementy, napriklad: TEXTAREA, INPUT,
SELECT, LABEL, FIELDSET, BUTTON.

Priklad pouzitia elementu INPUT:

<FORM ACTION = "tut_5 prl_spracuj.php" METHOD=POST>

<TABLE FRAME=BOX RULES=NONE BORDER=1 CELLPADDING=4>
<TR><TD> Meno: <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Meno SIZE=30>
<TR><TD> Priezvisko: <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Priezvisko SIZE=30>
<TR><TD> E-mail: <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Email SIZE=20>
</TABLE>

<B> Suhlasim s odoslanim tohto dotaznika: </B><BR><BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="Potvrdenie" VALUE="Ano">

<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="Potvrdenie" VALUE="Nie"><BR>

</FORM>

Stbor pracujiaci v .PHP méze vyzerat’ nasledovne:
11



<HTML><HEAD><TITLE> FORMULAR 1 </TITLE></HEAD>

<BODY>
<?
echo $Meno;
if ($Potvrdenie=="Ano")
echo "Dakujem za udaje";
else
echo 'No ni¢...";
?>
</BODY></HTML>

Po kliknuti na ANO sa objavi vo vystupe nasej aplikacie: Dakujem za tdaje.

V aplikacii je pouzitda metéda POST, nakolko je to bezpecnejSie. V obsluznom
skripte mame k dispozicii premenné srovnakym nazvom ako obsah atribitu NAME
v zdrojovom formulari. Hodnota premennej odpoveda textu uvedenému v atribute VALUE.
V poliach SHTTP_GET VARS a S$HTTP_POST VARS mame k dispozicii vsetky
premenné odoslané metddami POST alebo GET, pricom nemusime poznat mend vstupnych

poli.

Prvou castou aplikacie je formular, ktory tvori vstupné rozhranie internetovej a
webovej aplikacie. Podla jeho vzhl'adu a formy potom uzivatel hodnoti Casto cely server,
pripadne autora. Je jednoduché vytvorit’ neprehl'adny a neprivetivy formular, ktory je nutné
po nespravnom ¢&i nedostatoénom vyplneni kompletne vypliat’ znova, ¢o uzivatel'a privadza
casto do exitovaného stavu. Tu uz je vel'mi blizko k tomu, Ze uZivatel’ opusti vase webové
stranky. Preto je nutné dodrziavat urcité pravidla, ktoré umoznia vytvéarat prehl'adné

formulare.

Snazil som sa pouzivat’ kaskadoveé styly, zdruzovat’ rovnaké informacie do blokov,
zretel'ne oznacovat’ povinné a nepovinné vstupné polia. Vhodné je, aby kontrola formuléra
prebehla este na strane klienta predtym, ako dojde k prenosu informacii (paketov). Na to su
vhodné skripty orientované na strane klienta (JavaScript, VB Script), niektoré prehliadace
vSak s nimi maji problémy. Pokial’ uzivatel' na nieCo zabudne, formuldr poZziada len o

doplnenie chybajlcej informacie, nebude nutit’ uzivatel’a vypliovat’ vSetko znovu.

1.4 Apache

Apache sa sprava ako webovy server. Spraciva PHP script na serveri. Hlavnou jeho
ulohou je spravovat’ poziadavky, ktoré vyslali uzivatelia s webovych prehliadacov. Apache
d’alej zobrazuje vysledky pomocou kodu vo vyziadanom subore. Na obrazku ¢.1 je Apache
ako sucast webového servera. Apache spolupracuje v sustave programov S ostatnymi
Castami informa¢ného systému ako st napriklad PHP jazyk alebo Mozilla Firefox webovy

prehliadac.
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Stredna vrstva

Webovy Server _
Apache, Iss - —»1 PHP, ColdFusion,

ASP,JSP
Webovy prehliadaé Relaéna databaza
Internet explorer, MySQL, Oracle,
Mozilla Firefox MsSQL

Obrazok ¢.1: Apache v sustave aplikacii informacného systému

1.5 Ajax

Programovy nazov Ajax vznikol ako skratka z vyrazu ,,Asynchronous JavaScript and
XML*. Samotny Ajax nie je technologia v pravom slova zmysle, skor ide o technologiu
tvorby webovych aplikacii s vyuzitim kombinacie (X)HTML, CSS, JavaScript, DOM,
XML.

Ajax je to technologia dynamickych webovych aplikacii, ktora pracuje asynchronne.
Tradi¢ne sa spractva cela webova stranka v prehliadaci. Ajax toto nerobi, pretoze umoziuje
moznost komunikovat’ zo serverom asynchronne. Oslobodzuje tym uzivatela od cyklu
poziadavka a néslednd odpoved’. Uzivatel na zaciatku urci, ktoru informéaciu chce editovat,
potom ¢aka na nacitanie editovaného formulara v novom okne, vyplni vstupné polia a stlaci
tlac¢idlo potvrdit. V interaktivnej stranke si pouzivatel zvoli Cast, ktort chce editovat,
automaticky sa mu otvori editovaci formular v pdvodnej stranke a po potvrdeni sa vykonané
zmeny asynchrénne posli na spracovanie. Vysledkom je zobrazenie spravovanej informacie
Vv povodnom okne. Ajax je mozné pouzit’ pri navzajom prepojenych poliach. Prikladom je
vyber mesta bydliska. Podl'a toho aky si vyberiem kraj podl'a toho sa asynchronne nacitaju
mestd k vybranému kraju. V Ajaxe je mozné vyuzit' automatické ukladanie pri nejakom
editovanom prvku . Toto je mozné vyuZit' pri preruSeni spojenia. Vyplneny formular vo
webovom prehliadaci sa tak nestrati a je vybrany z paméte. Ajax je vyuzivany pri on-line
komunikacii medzi dvoma alebo viacerymi pouzivatemi. Pri kazdom novom prispevku
uZzivatel'a sa meni len mala ¢ast’ zobrazenej informécie. On-line komunikécia zaloZena na
statickom webe, sa pri kazdom novom prispevku musi nacitat’ celd predosla komunikécia.

Vyzaduje to potom vicsiu vel'kost’ prenesenych dat, ako pouZitie asynchronneho nacitania
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dat. Na obrazku ¢.2 st zobrazené tradicné modely aplikacii v porovnani s Ajaxovim

modelom aplikacie.

user interface

A
HTTP request

HTML+CSS data

web server

v A

databaza, vypoltlové
stroje, zdiefane zdroje

Klasicky
web aplikatny model

user interface

|
JavaScript call T

¢ HTML+CSS data
[

Ajax engine

HTTP request

TEXT + XML data

web a XML server

v A

databarza, vypodtové
stroje, zdielané zdroje

Ajax
web aplikaény model

Obrazok ¢.2: Tradicny model aplikacii (vlavo) v porovnani s Ajaxovym modelom (vpravo)
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1.6 HTML

V skratke HTML - HyperText Markup Language Vv preklade znamena nad text

znackového jazyka.

Prva definiciu HTML 0.9 vytvoril Tim Berners-Lee vroku 1991. Prva verzia
umoznovala vkladat’ do textu obrazky, hypertextové odkazy, vytvorit' niekol’ko logickych
urovni a niekol’ko druhov zvyraznenia. HTML 1.0 tato verzia neexistuje. Dovodom st
neformalne Standardy, ktoré sa na zaciatku zrodu HTML pouzivali. Prvé oficidlna verzia
bola oznacena c¢islom 2.0, ale schvalend bola az 22. septembra 1995 ako Standard
(Specifikovand v RFC 1866). Neskor HTML 3.0 Standard vytvorilo novozalozen¢ W3C v
marci 1995. Obsahovalo vel'a novych moznosti ako podpora tabuliek, obtekanie textu, a
zobrazovanie matematickych vyrazov. V tom ¢ase ho nepodporovali webové prehliadace.
Dalgia navrhovana verzia, HTML 3.2, vi¢§inu novych prvkov vynechala a namiesto toho
prijala prvky, ktoré medziCasom vytvorili webové prehliadace Netscape a Mosaic.
Planovand podpora matematiky z verzie HTML 3.0 sa neskor stala samostatnym Standardom
MathML. Dal$ou a poslednou verziou ja HTML 4.0. Prijala mnohé prvky a vlastnosti z
jednotlivych webovych prehliadacov, ale zaroveil sa pokusala vycistit’ Standard takym
spdsobom, Ze niektoré prvky oznacila za zastarané . Dalsie verzie jazyka HTML uZ nikto
nevytvori, lebo pokracovatelom tohto jazyka je XHTML, zalozeny na XML. XHTML je
rozs8iritelny hypertextovy znackovy jazyk (Extensible Hypertext Markup Language).
Dokument HTML ma zacinat’ definiciou typu a potom sa skladd s hlavicky <head>

a tela<body>.

Priklad definicie typu dokumentu:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Na vytvaranie HTML a XHTML kodu pouzivame programy na editovanie kodu.
HTML a XHTML su obyc¢ajné textové dokumenty. Obsahuji vlastny text a znacky, ktoré
textu priraduji ur€ity vyznam. K pisaniu webovych stranok netreba Ziadny Specidlny
softvér. K napisaniu webovej stranky ndm postaci editor poznamkovy blok (Notepad). Na

jednoduchsie pisanie kodu pouZzivame rozne editory. Rozdel'ujeme ich na:

» Struktarované editory

» WISIWYG editory

V Struktarovanych editoroch sa pracuje priamo so zdrojovym kodom dokumentu.

Priebezny vzhlad je mozZné kedykol'vek skontrolovat’ prepnutim do webového prehliadaca.
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Prikladom editorov kédu st napr. Doom, HTML-Kit, Vim, Emacs, 1stPage, Golden HTML
Editor, HomeSite a PSPaD. Pre uzivatel'a Linuxu je ur€eny napriklad Quanta editor. Tieto
editory nam ul'ah¢uju pracu pri vizualnom odliSeni vlastného textu od HTML kodu farebnym
rozliSenim. Je umoznené jednoduchou formou zadavat’ jednotlivé tagy a vel’a inych funkeii
zlepsujucich pracu. Pri pisani zdrojového kddu aplikacie pre stredni Skolu som pouzil PSPad

Strukturovany editor.

Vo WYSING editore uz nepracujeme s kddom, ale so vzhl'adom stranky. Praca s nimi
je pohodlnejsia, ale ma to svoju nevyhodu. Vysledny HTML kod byva neusporiadany a prilis
dlhy.

1.7 CSS - kaskadové Styly

CSS - kaskadové styly znamenaju - Cascading Style Sheets. Vznikli ako suhrn metod
pre tpravu vzhl'adu stranok. Prvy ndvrh normy bol zverejneny v roku 1994. Neskor v roku

1994 bola vydana Specifikacia CSS 1, v roku 1998 CSS 2 a teraz sa pracuje na verzii CSS 3.

Kaskadové styly pouzivame na formatovanie obsahu HTML, XHTML a XML
dokumentov. CSS oproti HTML formatovaniu rozsiruje svoje schopnosti. V HTML sa
definuje ako ma urcity element vypadat’ jednotlivo. V CSS sa definuju Styly , ktoré hovoria
o vzhl'ade elementov pre cely dokument. Styly umoziuju uréit’ ako bude jednotlivy element
vyzerat. Napriklad vSetky nadpisy - elementy trovne 3 budu ¢ervené. Podobne pomocou
Stylov mozeme urcit’ odlisné formatovanie pre napriklad jediny vyskyt ur¢itého elementu.
Tym sa zbavime vel’kého mnozstva kodu a tym padom sa stane kod ovela prehl'adnejsi. Je
to mozné vyuzit pri zmene farby, druhu alebo velkosti pisma vsetkych odsekoch
dokumentu. Je to ovel'a rychlejsi spdsob ako menit’ jednotlivo kazdy atribut v kazdom

elemente HTML kédu. Jeden $tyl mézeme pouzit’ I'ahko pre 'ubovol'né mnozstvo stranok.

Kod sa skladd z pravidiel pre jednotlivé elementy, ktoré su formatované. Kazdé
takéto pravidlo ma dve Casti, selektor (ndzov elementu, pre ktory ma toto pravidlo platit)
a deklaraciu (¢o pre element ma platit’). V deklardcii urCujeme vlastnost’ a jej hodnotu,

deklaracia je uzavretd do zloZenych zatvoriek. Cely zapis vyzera takto:

Selektor {vlastnost: hodnota_vlastnosti}
h1 {color: green}

Selektorom, teda elementom, ktory formatujeme je tu hl (nadpis 1. urovne).
Deklaraciou je {color: green} a tato urcuje, Ze vlastnost’ color (farba) bude mat” hodnotu
green (zelend). V celku to znamend, Ze, vSetky nadpisy 1. urovne v dokumente budii mat’
zelenu farbu.
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1.7.1 Dediénost’

Vicsina vlastnosti sa dedi. To znamena, Ze element, ktory nema vlastnost’ definovanu
tak ju dedi po nadradenom elemente. Tyka sa to hlavne vlastnosti pisma — farby, velkosti,

$tylu atd”

Ak chceme definovat’ nejakt vlastnost’, ktorti budi mat’ vSetky elementy spolo¢né
a neskor vytvarat’ vynimky, definujeme ju pre element body (telo). Pre ukladanie poznamok
do zdrojového kédu su ur¢ené komentare. Tvoria sa pomocou /* a */. Medzi hviezdi¢kami
je umiestneny komentar. Komentare nie su zobrazované na vyslednom zobrazeni webove;j

stranky.

1.7.2 Definovanie S§tylu pomocou CSS

V CSS mézeme Styly definovat’ externe alebo vo vnutri dokumentu. V externom
subore mdéZzeme mat’ zadefinované rozne Styly. Tieto Styly je potom vyhodné vyuzivat' pre
rozne dokumenty. Vyhoda spociva, Ze nemusime v kazdom dokumente definovat kompletny
Styl. Staci len ked’ zadefinujeme externy dokument, v ktorom sa nachddzaji vyzadované

Styly. Definiciu piSeme do hlavicky medzi tagy <head> a </head> v tagu link alebo style.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />
<style type="text/css">@import "styl.css";</style>

Pokial’ sa styl nachadza na inom web serveri, tak sa pouziva tento zapis:

<style type="text/css">@import url(http://www.nazovstranky.sk/styl.css");</style>

Definovanie Stylu vo vnitri dokumentu robime nasledovne:

<style type="text/css">body {color: blue}</style>
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2 Analyza problému, ktory ma byt’ vyrieSeny

Stcastou analyzy bolo spracovanie poziadaviek zo Studijného oddelenia na
vytvorenie aplikdcie na prijimanie ziakov na strednu Skolu. Podl'a poziadaviek studijného
oddelenia prebehla analyza, aky softvérovy systém ocakavaji a aki aplikdciu prijimania

ziakov na strednu skolu treba vytvorit.

2.1 Analyza poziadaviek na aplikaciu

Poziadavky na systém som spracoval od administrativnych pracovnikov na osobnych
stretnutiach. Na stretnutiach sa zucastiiovali nielen, osoby ktorych sa tykal problém
prijimania ziakov na stredné Skoly ale aj osoby s podobnym projektom prijimania ziakov na
odbornii Skolu. Na osobnych stretnutiach sme analyzovali a diskutovali ako by mala

aplikéacia fungovat’ a ¢o vSetko by sa dalo vytvorit’ a ¢o ma vSetko obsahovat’.
Administrativny pracovnici mali takéto poziadavky na systém:

formular musi obsahovat’ vSetky informacie z papierovej prihlasky

vo formulari buda pouzité ¢iselniky ministerstva skolstva

formular musi automaticky kontrolovat’ niektoré v iom zadané informacie
systém ma umoznovat’ tvrdé opravy v informaciach o Studentoch

systém ma umoznovat’ vytvarat novych studentov

systém ma umoznovat’ exportovanie informacii o Studentoch

systém ma generovat’ automaticky maily pri zmenach stavov Studenta

YV V. V V V V V V

systém ma generovat’ automaticky tlaCové vystupy

Porovnavali sme ju s existujucou aplikaciou, ktord sa pouziva na EPI. Podobnu
aplikéaciu prijimania ziakov vytvoril Jaroslav Lanci v roku 2004. Jaroslavov Lanciho projekt
je pisany priamociaro a to komplikuje vyraznejsie zasahy v jednoduchej forme do aplikécie.

Vyhodou aplikécie je tispesnost’ a jej doterajSieho pouzivanie na prijimanie Ziakov.
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2.2 RieSenie analyzy aplikacie

Problém bol v administracii prijimacieho konania pre strednti $kolu. V skole vznikal
casovy a administrativny problém s prijimanim novych Studentov. Na tento ciel’ bol vybrany
projekt, ktory toto zjednodusuje a sprehl’adiiuje. Ulohou bolo spravit’ aplikaciu, ktora ulah&i
administraciu prijimacieho konania na strednej Skole. RieSenim analyzy bolo rozdelenie

aplikacie na dve zakladné Casti:

> internetova Gast’

> intranetova ¢ast’

Internetova Cast’ zaist'uje Studentom on-line administrativne vyplnenie formulara na
strednu Skolu a nasledné spracovanie ich osobnych udajov do databazy. Formular slazi ako
prihlaS8ka na stredni Skolu. Sucastou formuldra su Ciselniky, ktoré zjednodusuju jeho
vypliianie. Ciselniky vyberaji vopred zadané informacie uloZené v databaze. V &iselnikoch
je zoznam §tatov , krajov, obci, narodnosti, Skolskych predmetov, ktoré vydava Statisticky
urad. Aplikacia zadané udaje Studentov z formuléra spractiva do databazy. Pri nekorektnom
vyplneni je vypinajiica osoba (klient, $tudent) upozorneny na nespravne zadané udaje vo
formulari. Po vyplneni a odoslani formulara je mozn¢ informacie o Studentovi administrovat’
a robit’ v nich zmeny. Zmeny ardozne in¢ funkcie umozinuje aplikacia v druhej Casti.
Aplikacia v druhej administrativnej Casti umoznuje okrem zmeny udajov o Studentoch aj
pridanie a upravu stavov, pridanie textov k jednotlivym stavom, vyhladavanie Studentov,

Statistiku, vytvaranie textov, ktoré slizia na tla¢ oznadmeni a posielani mailov.
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Apache,
PHP,MySQL

Intranet

klient intranetu

HTTP protokol

administrativny
pracovnik SS

[ l ‘ klient internetu
E— Internet Stuclent
[——] H
SERVER HTTP protokol

Obrazok ¢.3: Model rozdelenia aplikdcie na dve casti pristupu

Na obrazku ¢.3. je server, ktory spractiva informacie od klientov internetu (Studentov)

a klientov intranetu (administrativny pracovnik SS).

Klient internetu (Student) zadédva do formulara (prihlasky) tie isté¢ informéacie ako do
papierovej prihlaSky. Tymto sa docieli ulahCenie ukladaniu informacii do databazy

administrativnymi pracovnikmi v elektronickej forme. St to nasledovné informacie:

typ prihlasky a odbor na aky sa Student hlasi
osobné informacie

informdcie o narodeni

informacie o aktudlnom bydlisku

informdcie o rodioch

informdcie o predchddzajucej zakladnej Skole

informdcie o prospechu na zékladnej Skole

YV V V V V V V V

ziadost’ o ubytovanie

Klient intranetu (administrativny pracovnik SS) méa moznost’ prehliadat’ a spractvat

rozsiahle informacie, ktoré mu poskytuje druhé ¢ast’ aplikacie :

» vytvaranie a zmenu informacii zadanych v prihlasovacom formulari
prehliadanie Studentov
vyhl'addvanie Studentov

Statistika

YV V V V

administracia textov, odborov, typov Stadia, zostav a stavov Studenta
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» pomocka pri sprave aplikacie

Stavmi Studenta sa mysli, akymi procesmi prechadza Student pri prijimacom konani na

strednu Skolu.
Student prechadza tymito stavmi prijimacicho konania:

prihlasenie cez internet
odoslanie papierovej prihlasky
pozvanka na prijimacie konanie
ucast’ na prijimacom konani
vysledky prijimacieho konania
rozhodnutie o prijati

zadelenie do tried

nastupenie na $tdiu

YV V.V V V V V V V

nenastupenie na Studium

2.3 Analyza softvérového vybavenia servera

Kapitola analyza softvérového vybavenia servera, je venovand opisaniu programov
potrebnych k funkcnosti aplikacie. Na obrazku €.7. je znazorneny jeden server pod ktorym
musi fungovat’ mnoZstvo programov, aby aplikdcia prijimacieho konania fungovala vo

webovom prehliadaci.

Server musi obsahovat’ tieto tri programy:

» Apache
» PHP5
> MySQL

Webovy prehliada¢ spracaiva HTML kod, ktory generuje server. PHP5 programovaci

kéd prave tento HTML kod vytvara a posiela po sieti klientovi na webovy prehliadac.
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3 Struktira rieSenia aplikacie

Aplikacia sa sklada s programu a databazy. Struktura rieSenie aplikacie je rozdelena

do troch Casti:

» Struktura databazy
» prihlaska a formular

> portal SSOS

Program je vytvoreny pomocou webovych programovacich jazykov PHPS, CSS -
kaskadové Styly, HTML a technologie Ajax. Do aplikacie som vybral relacni databazu
MySQL. Okrem vyberu databazy bolo treba navrhnut’ Struktaru databazy, ktora uchovava
informacie s internetovej Casti aplikacie (formulér) a intranetovej Casti (administrativnej
Zasti). Struktdra databazy je tvorena pomocou tabuliek. Tabulky su rozdelené podla

imformacii, ktoré su v databaze uloZené.

3.1 Struktiira datab4ze

Databdaza je rozdelena do troch skupin tabuliek. Skupiny tabuliek su rozdelené podla
typu udajov, ktoré su v databaze ulozené: tabul'ky s udajmi Studentov, tabulky s udajmi

z Ciselnikov a tabul’ky potrebné pre administraciu systému.

3.1.1 TabulPky s udajmi Studentov

V tabul’kach sudajmi o Studentovi sa nachadzaju osobné udaje. Su to meno
a priezvisko Studenta, mailové a telefonické kontakty, ditum narodenia, bydlisko a podobne.
Do tabulieck sa tieto informacie ukladaji pomocou internetu alebo pomocou
administrativneho rozhrania. Na internete vyplni Student alebo rodi¢ prihlasku a ti potom
vloZi systém s udajmi o Studentovi do tabuliek v MySQL rela¢nej databaze. V prilohe sa
nachadza prihlaska na strednt Skolu, ktora je pristupna verejnosti cez internet. M4 dve strany.
Prvé je zamerana na osobné idaje Studenta a druhd na prospech na zékladnej skole. VSetky
tieto udaje sa ukladaju do rela¢nej databazy MySQL a spolupracujii s administrativnym
rozhranim. Administrativne rozhranie méa na starosti oddelenie strednej Skoly. Opravneny
pracovnici strednej Skoly méZu zasahovat’ do uz do vytvorenych udajov o Studentovi, alebo
mbdzu aj zaradit’ nového studenta do databazy. Udaje o $tudentoch st usporiadané a ulozené
v tabul’kach. Tabulky st navrhnuté podla ich obsahu vrelacnej databaze MySQL.
V databéze je vytvorend tabulka s idajmi, ktoré sa najviac pouzivaji. Vodiacim znakom je
v tabulke id $tudenta. Dal§imi ¢astami modulu s meno, mail, telefon, datum registracie a
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stav Studenta. Stav Studenta vyjadruje, v akej ¢asti prijimacieho konania sa Student nachadza.
Zacina prihlasenim cez internet az nastipenie alebo nenastupenie na Stidium. Tabulka
s udajmi, ktoré sa najviac pouzivaju v databaze ma nazov ssos_student. Na obrazku ¢.4. je
znazornena administrativna Cast’ aplikacie, na ktorom su udaje z tabulky nacitavané do

webového prehliadaca.

@os(‘,E TE Ip“"f-‘.{,’

romna stredni odborna skola - portal prijimaciho fizeni

Hguyel

Uzivatel: Administrator systemu  Logout |

nowvy student browse hledat export statistika administracia help
meno registrace email telefon stav funkce
¥ Slaba Jitka 3112006 j.slaba@postsk Frihlasenie cez internet adit og
W' Peter Skuska 7112006 pmedo@seznamcz 13 Frihlasenie cez internet edit log
[T oo xxexx T 12006 oo@nocx HOOCH000( Frihlasenie cez internet edit log
™ oooooooooose 7.11.2006 50000 HO000C Frihlasenie cez internet edit log
Zmenitha
o [ 000000 @ 30000¢ edit log
HOMMHMN X
Frihlasenie cez internet
HEHHHHNHKX FPapierowva prihlagka/skontolavane tdaje g
r KKKHRKKEKKAAKK 000000 @ Ucast na pohovaroch edit log
MNahraté wysledky pohowvaroy
7 yyyy xooxx T 112006 ooadnyy.com 123456 Poslané razhodnutie o prijati/prijaty edit log
Poslané rozhodnutie o prijatiineprijaty )
™ yyyy xonxx T 112006 ooa@yyy.com 123456 Zadelenie da triedy edit log
MNastlpeny k Stidiu .
™ yyyy xooxx TA1.2006 soou@yyy.com 123456 Nenastupil na studium edit log
fzrmenit na | zmena |

2006. All rights reserved.

Obrazok ¢.4: Prehliadanie informdcii o Studentoch a stavy Studentov

Tabulky o Studentovi maji jeden vodiaci kI'ai¢ ku kazdému Studentovi . Je to id
Studenta, ktoré je jedine¢né u kazdého Studenta a je automaticky pridelované pomocou
funkcie, ktorou disponuje MySQL server, function insert_id(), ktora vrati identifikacné
¢islo posledného vloZzeného zdznamu. Toto Cislo sa spracuje a prideli novému Studentovi
¢islo.

V tabulke ssos_student_person su osobné udaje Studenta. Su to id Studenta, ulica,

mesto, okres bydliska, §tat, &islo ob&ianskeho preukazu alebo pasu, narodnost a PSC.

V tabul'ke ssos_student_2 su Studentové Udaje o zdravi a zalubach. Okrem toho
obsahuje aj informécie o stirodencoch a o otcovi Studenta. Adresa otca sa zadava do tabul’ky
iba vtedy, ked’ sa nezhoduje so Studentovou adresou. AZ ma otec email a telefonne Cislo, tak

ho tam Student vypiSe.
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V tabul’ke ssos_student 3 su informdcie o matke Studenta. Podobne ako otec, tak
v tabul’ke st matkine udaje. Email a telefonne cCisla rodi¢ov su dblezité na komunikaciu
medzi Skolou, rodi¢om a Studentom. Netreba zabudat’ na to ze kazda tabulka s informaciami

o Studentovi obsahuje vodiaci kl'a¢, ktory mé prideleny kazdy jednotlivy Student.

V tabulke ssos_student birth su Studentove udaje o narodeni. Su to najméd datum

narodenia, rodné ¢islo, mesto narodenia, kraj, Stat, Statne obcianstvo a pohlavie.
Tieto informacie st potrebné pre spracovanie vykazov a Statistiky.

Informacie o vyStudovanej  zdkladnej  Skole  Studenta st v tabulke

ssos_student_school.

St to informacie o ndzve zakladnej Skoly, ulici, PSC, state, kraji a okrese mesta.
V tejto tabulke sa okrem informacii o zakladnej Skole nachddzaji udaje o Studentovych
pokarhaniach a pochvalach na zakladnej Skole a o type Studia na strenej Skole, ktoré si zvolil
na Europskom polytechnickom instittte, s.r.o. V tabulke je aj zdznam ¢i Student mé zaujem

0 ubytovanie.

V tabul’ke ssos_grade sa nachadzaji informacie o prospechu Studenta na zakladnej
Skole. Tabulka obsahuje predmety a znadmky Studenta. Zndmky Studentov su v piatich
stipcoch, ktoré st rozdelené na prvy a druhy polrok. Jeden stipec reprezentuje jeden roénik
na zakladnej Skole. Tabulka obsahuje tak ako aj iné vodiaci znak id Studenta. Kvoli
Statistikdm je identifikacné Cislo predmetu rovnaké s identifikacnym cCislom predmetu
v Ciselniku, ktory vydava Statisticky urad. Toto je posledna opisana tabulka, v ktorej sa

nachadzaju informacie o Studentovi.
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3.1.2 Tabul’ky s udajmi Ciselnikov

V tychto tabulkach su ulozené udaje, ktoré vydal Statisticky urad. S to nazvy
a identifika¢né &isla kolskych predmetov , §tatov a okresov. Urady mozu od $koly
vyzadovat’ vykazy. Su to $tatistiky, ktoré su spracované pomocou &iselnikov. Ciselniky su
kédované v znakovej sade UTF-8. Toto kddovanie je pouzivané v celom systéme. Nazvy
tabuliek Ciselnikov v databaze su tvorené z dvoch Casti. Prva je epi_code a druha cast je
skratka ¢iselnika (predmet, Stat, obec, narodnost’). Do tabuliek som ¢iselniky vlozil pomocou

funkcie import zo suborov typu csv.

V tabulke epi_code natonality — st informacie o narodnostiach. St tu id ¢isla

narodnosti a mena narodnosti.
V tabul’ke epi_code _state su informacie o Statoch. Su tu id Statu a mena Statov.
V tabul’ke epi_code_shire su informacie o ¢isle a mene kraja.

V tabulke epi_code discrit st informacie o Cisle a mene okresu z Cciselnika.

Obsahuje aj ¢islo, v ktorom kraji sa nachadza.

V tabul’ke epi_code_town su informacie o &isle, mene mesta a PSC . Obsahuje aj

¢islo kraja a okresu, v ktorom sa mesto nachadza.

V tabulke epi_code subject je inportovany Cciselnik o Skolskych predmetoch.

V tabul’ke st polia o id ¢isle predmetu jeho dlhého a kratkeho mena.

3.1.3 Tabul’ky administrovania systému

Tabul’ky administrovania systému su dolezité na chod administrovania prijimacieho
riadenia. V tabul'kach su udaje od prihlasovacich mien uzivatelov, o zatriedovani Studentov

do tried, az po informéacie o aktivnosti akcii (maily , tlacové zostavy).

V tabulke ssos_user st hodnoty o uZivateloch administrovaného sytemu. V tabulke
st inform4cie o Cisle uzivatela (id_user), prihlasovacie meno (user login), heslo pre vstup
do systému (user login) a jeho meno (user name). Informacie v tejto tabulke su dolezité
kvoli bezpecnosti celého systému. Osoba, ktora nebude mat’ opravnenie v tabulke, nemoze

vykondvat’ Ziadne operacie so systémom a ani si nemoZze pozerat’ idaje o Studentovi.

V tabul’ke ssos_class st informdcie o zatriedeni Studentov do tried na zéklade odboru
Studia. Sklad4 sa z troch Casti. Identifikacné Cislo Studenta (id_student), meno triedy do

ktorej Student patri, identifika¢né ¢islo odboru.
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V tabulke ssos_commision st informacie o komisii pre prijimacie pohovory.
Tabulka pozostdva z mena ¢lena komisie (name memble), ¢islo kola (round) prijimacich
pohovorov (Dennil.kolo poh., Denni2.kolo poh. Distan¢ny ro¢nik, nulty ro¢nik) a datum
skusky. Z tejto tabulky si nac¢itavané mena kol stidia do formulara na internetovej stranke

Skoly.

V tabulke ssos_field study su informacie o odboroch studia, ktoré skola ponuka.
V tabul’ke je ¢islo typu odboru a jeho meno. Mend odborov stidia st nacitavané do prve;j

Casti prihlaSky (formulara) na internete a st dostupné aj v intranetovej Casti.

V tabulke ssos_rank exam su hodnoty o vysledkoch prijimacich skiiSok. Obsahuje
udaje: identifikacné Cislo Studenta (id student), identifikacné €islo odboru §tadia Studenta

(id_field), miesto a vysledky prijimacich pohovorov.

Do tabulky ssos type form st ulozené formy Studii, ktoré Skola poskytuje. V
tabulke st informacie o identifikacnom cisle formy Stadia (id_type form) a o mene formy

Studia (name form), na ktoré sa Student hlasi.

V tabulke ssos_action su informacie o aktualnom stave Studenta. Stav Studenta je
informacia o tom, v akom §tadiu je Student v prijimacom konani. Stav Studenta ndim hovori
aj v akom $tadiu su spracované jeho vysledky z prijimacieho konania. Student moze byt
napriklad v tychto stavoch: prihlasenie cez internet, papierova prihlaSka skontrolovana,
ucast’ na pohovoroch, nahraté¢ vysledky pohovorov, posledné rozhodnutie o prijati/prijaty,
posledné rozhodnutie o prijati/neprijaty, zadeleny do triedy, nastipeny k stadiu alebo

nenastupil na stadium.

V tabulke ssos action_text su informacie identifikacného Cisla akcie,
identifikacného Cisla e-mailu, a stave ¢i je dany text aktivny, alebo nie je. Je dolezité
z hl'adiska historie uchovavat texty a z hladiska bezchybného a rychleho chodu systému.
Ked’ je dany text neaktivny tak sa nevyuziva, ale je len uloZeny v databaze. Je to posledna

tabulka administrativnej casti tabuliek.

3.2 Prihlaska a formular

Prihlagka na SS je formular, ktory musi $tudent vyplnit, ked’ sa hlasi na strednii $kolu.
Do prihlasky v databaze SS sa ukladaji udaje o $tudentovi cez dve &asti aplikacie. St to:
internetova a intranetova Cast’ aplikécie. Internetovt tvori uvodny formular (prihlaska), do
ktorého moéZu vstupovat’ Studenti a pouZzivatelia internetu bez hesla. Je vytvoreny vicSinou

v HTML kode a st v niom odkazy na CSS- kaskadovy styl a PHPS. CSS- kaskadovy styl je
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to programovaci jazyk, ktory sa pouziva na internete a zapisuje sa priamo do HTML kédu.
Klient dostava zo servera data v HTML kode a CSS- kaskadovom §tyle, ktoré spracuje vo

webovom prehliadaci.

3.2.1 Prihlaska (formular) na internete

V prihlaske su pouzité programy webovych aplikacii: PHPS, CSS - kaskadové styly,
HTML a technologia Ajax. VacsSina prihlasky je pisand v programovacom jazyku PHPS a v
subore aplicat_index.phpS. Horna Cast’ prihlasky, loga a adresa skoly st vytvorené v HTML

kode s odkazom na subor header.html. S tam vloZené dva obrazky, logo Skoly a telefon.

Vlozené st pomocou HTML kédu a prikazov img a src:

<img height="104" src="pictures/vos_logo_hi.gif" width="111" border="0" alt="Logo Skoly">
<img height=19 src="pictures/tel.qgif" width="21" align="textTop" border="0" titte="Telefon">

Na prihlaske v hornej Casti je adresa Skoly a mail. Po kliknuti na mail sa zavola na
predvoleny mailovy program napr. Outlook expres. Automaticky v mailovom programe sa
vypiSe mailova adresa Skoly. Odkaz na mailovy program na vypisanie nového mailu sa
programuje pomocou prikazov "a href" a "mailto":
<a href="mailto:ssos@vos.cz" titte="Napiste nam email">ssos@vos.cz</a>

Toto bolo v hornej Casti prihlasky v sibore header.html, ale vratim sa k popisovaniu
prihlasky aplicat_idex.php5. Cervent hviezdi¢ku som vytvoril pomocou horného indexu
parového tagu s HTML <sup>*</sup>. Student si zvoli typ prihlasky pomocou selectu z
tabul’ky type study a v stibore aplicat _idex.php5 sa mu vyroluje vyber, z ktorého si vyberie
dany typ Stadia. Mdze si vybrat’ (denné Studium 1 kolo, denné Studium 2 kolo, distanc¢né
Stadium alebo nulty rocnik). Prikaz document.write nam vypise jednotlivé Studia na

monitor:

<select name="type_aplicat" id="type_aplicat">

<option value="NOT">(zvolte typ)

<script type="text/javascript"> var id = new Array();id[0] = "Denné stadium,1.ko" ;id[2] = "Denné
Stadium, 2.ko";id[3] = "Distan¢né Studium";id[4] = "Nulty ro¢nik"; </script><script
type="text/javascript">

for (key in id)

{ document.write("<option value="" + key + ">" + id[key] + "</option>"); }

</script>

</select>

Policko priezvisko a meno je vytvorené HTML tagom input, ktory ndm vytvori okno
na vpisovanie priezviska a mena. Odkazuje sa pomocou PHPS prikazom require na subor

name.html. Bunka je nastavené na velkost’ 25 pomocou prikazu size.

Zdrojovy kéd vytvorenia buniek na vpisovanie priezviska a mena:
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<td width="80">Priezvisko</td>

<td><input name="s_name" id="s_name" value="" size="25"></td>
<td width="80"><label for="meno">Meno:</label></td>

<td><input name="p_name" id="p_name" value="" size="25"></td>

Adresa Studenta je naprogramovand v PHPS5 a odkazuje sa na subor
student_personl.php5. Pomocou input sa vkladéa adresa Studenta. Ulica bude v tabul’ke pod

name adress_street a id adress_street.

Postové smerové &islo bude v tabulke v stipci adress_post. Stat ulozi vybranu
hodnotu do adress state. Pomocou HTML vyberu (select) sa vygeneruju Staty podla

Ciselnika "js_array('state')", z ktorych si Student vyberie.
Zdrojovy kod vyberu Statu:

<select name="adress_state" id="adress_state">

<?php

js_array('state");

?>
</select>

Kraj je vyberany pomocou technologie Ajax z hodndt v Ciselniku. Vyberanie som
robil pomocou HTML vyberu (select) a cez PHPS som vyberal hodnoty z ¢iselnika pomocou

js_array('shire").
Zdrojovy kéd vyberu kraja:

<?php

js_array('shire");

?>

case 'shire".

$thls = array("epi_code_shire");

$cols = array("id_shire AS id", "name_shire AS name");
$order = "name_shire ASC";

Okres som vytvoril HTML vyberom (select) premennou "adress district".
Kraj som vytvoril HTML vyberom (select) premennou "adress town".
Telefon vypina $tudent pomocou HTML vyberu (select) do premennej "phone".

Pomocou premennej title zobrazi webovy prehliada¢ spravu pre Studenta. Vo formuléri je

predvolend nasledovnd informécia: "Ak telefon nemate, nechajte toto policko prazdne".

Mail je naprogramovany v PHPS funkciou Ziadosti (require) "email.html". V adresari
aplication a siibore email.html je vstup mailu tvoreny cez input a ked’ Student nema mail, tak
cez premennu title sa v prehliadaci objavi informacia "Ak emailovll adresu nemate, nechajte

zavinac (@) alebo prazdne pole".

V stbore aplicat index.php5 je vPHPS5 ziadost (require) na tabulku
"Student person2.php5", ktord vygeneruje tieto vstupné polia: Cislo ob¢ianskeho "id card",
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rodné Cislo "id person", narodeny dna "birt date", Stat narodenia "birt_state", kraj narodenia
"birth_shire", okres narodenia "birth district", mesto narodenia "birth town", Statne
obCianstvo "nationality", pohlavie "sex". Tato cast’ sa vygeneruje v PHP5 Ziadostou
"require". Subor aplicat index.php5 vstpi do adresara aplication a student_person2.php5.
Stbor student_person2.php5 vygeneruje tabulku, ktoru Student méze vyplnit. Niektoré

vstupné polia sa nevypliaju, ale len sa vyznacuju ur¢ité moznosti.

Moznosti sa nacitavaju s Ciselnikov. Napriklad $tat narodenia: "birth state" nacita
moznosti z databazy pomocou stboru js_array.php5. V stibore js_array.php5 najde ulohu,
ktora vygeneruje $taty. Staty su ulozené v databaze v tabul’ke epi_code_state. Mena §tatov

sa vkladaji do tabulky podl'a ¢iselnikov, ktoré vydava ministerstvo.
Zdrojovy kod vyberu Statu vo formulari:

<?php

require "aplication/student_person2.php5";

>

student_person2.php5

<td>Stat narodenia:</td>

<td width="">

<select name="birth_state" id="birth_state">

<?php // vytvori html select zo Statmi podfa Ciselniku
js_array('state");

?>

</select>

<ftd>

js_array.php5

case 'state’.

$thls = array("epi_code_state");

$cols = array("id_state AS id", "name_state AS name");
$order = "name_state ASC";

Takto podobne je to aj v d’alSich bunkach a poliach: kraj narodenia, okres narodenia,
miesto narodenia, Statne obcCianstvo. Pole pohlavie je robené jednoduchym sposobom,

HTML vyberom (option).

V nasledujucej casti prihlasky je tabulka zdravotny stav Studenta. V subore
aplicat_index.php5 je PHP5 Ziadost’ (require) na tabulku "school.php5". Tabulka prijme
subor healt.html. Subor mé v sebe tabulku, do ktorej Student napiSe svoj zdravotny stav.
Udaje budd mat’ meno healt. Pomockou pre vypisanie $tudentovi je tittle . V tittle sa
nachadza: v pripade plného zdravia napiste len "zdravy". Toto zobrati prehliadac, ked’ sa na

pole dostane uzivatel prehliadaca mySou.

Po vyplneni pol'a o zdravotnom stave, Student vyplni vstupné polia zdkladnej skoly.
V stbore aplicat_index.php5 je PHP5 Ziadost’ (require) na subor "school.php5", ktory

vygeneruje tabul’ku. Subor "school.php5" ma v sebe tabul’ku, ktord vygeneruje tieto vstupné
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polia: Nazov zékladnej $koly "school name" , ulica "school street" , PSC: "school post",
Stat "school state", kraj "school shire", okres "sc"hool district" a mesto "school town".
Niektoré bunky prihlasky $tudent vypiiia a niektoré vyzna¢uje s vyrolovanych moznosti.
Stat, kraj, okres a mesto si polia ktoré, ked’ sa vyroluji, 3tudent vyznadi jeden s
vygenerovanych riadkov. Generovanie udajov do riadkov nam robi technologia Ajax. Kazdy
riadok stipca mé svoje Gidaje uloZené v databaze. Udaje v databéze st data s &iselnikov, ktoré
vydava ministerstvo. V ¢iselnikoch su data ndzvov statov, krajov, okresov, miest a skolskych
predmetov. Podobne st vytvorené aj ostatné bunky, ktoré $tudent vypliia. St to tabulky o

otcovi a matke. Dalej vyplia uzivatel’ zaujmy $tudenta a svojich strodencov.

Po vyplneni prvej strany prihlasky uZzivatel’ vyznac¢i bunku "d’ale;" a dostane sa na

druht stranu prihlasky vo webovom prehliadaci.

3.2.2 Druha strana prihlasky

Na druhej strane vyplia uZivatel prihlasku o prospechu na zakladnej $kole. Zdrojovy
kod druhej strany je v adresari formular a stibore aplicat_2.phpS. Zdrojovy koéd hlavicky
druhej strany prihlasky je v sibore header.html.

Hlavicka je tvorend logom a adresou Skoly a rovnako naprogramovana , ako prva
strana prihlasky. Uzivatel’ zada v prihlaske do buniek znamky zo zakladnej Skoly, priestupky
a pochvaly, IZO zékladnej Skoly a vyznaci bunku ¢i ma zdujem o ubytovanie. Po vyplneni
druhej strany prihlasky a oznaceni bunky "odoslat’ prihlasku" sa odoslu vsetky udaje, ktoré

uzivatel’ vyplnil na obidvoch stranach prihlasky.
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3.3 Portal SSOS

Portél je druhou castou aplikacie. Je to interna vnutroskolska aplikacia spustitel'na
vo webovom prehliadaci. Je vytvorenda pre administraciu prijimacieho konania novych
Studentov pre zamestnancov na strednej Skole. Vstup do aplikécie je ureny len cez Skolské
pocitate po zadani mena a hesla. Po vstupe do internej Casti, ¢ize na portalu ma
administrativny pracovnik vsSetky prava na zmenu vSetkych udajov tykajacich sa
prijimacieho konania na strednt 8kolu. Intranetovy portal SSOS je druhou &ast'ou aplikécie.

Intranetovy portal som rozdelil na osem zakladnych modulov:

» prihlasenie na portal
novy Student
browse — prezeranie
hl'adat’

export

Statistika

administracia

YV V. V V V V V

help — pomoc

3.3.1 Prihlasenie na portal

Prihlasenie do interného modulu prijimacieho riadenia je prihlasenie na portal
strednej Skoly. Portal je urCeny vyhradne pre pracovnikov Eurdpskeho polytechnického
inStitatu s.r.o. Portal spolupracuje s databazou informacii o Studentoch a s roznymi d’alSimi
dokumentami. K informacidm sa dostaneme cez databazu. Pripojenie k databaze vyvolame
funkciou MySQL_Connect( ). Parametrom je meno pocitaca, na ktorom bezi relacna
databaza MySQL. V pripade, Ze pristupujeme k databaze, ktora vyzaduje login heslo,
zadame ich ako d’alSie parametre. Vysledkom funkcie je zdrojovy kod, ktory je pouzity v

aplikacii v nasledujucich riadkoch:

private function connect() {
$this->conn = mysql connect("localhost", "root", "");
if (!1$this->conn) {
$this->err("", "mysql _connect", "connection error");

} else {
$db = mysql_select db("ja");
if (1$db) {
$this->err("", "mysql_select db", "db error");
H
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OSCE TEPsy,

%’ Soukromna stredni odborna skola - portal pfijimaciho fizeni

Login:
Hesla:

2006. All rights reserved.

Obrdzok ¢.5: Prihlasovaci modul na portdl SSOS

Na portadl SSOS sa dostani uzivatelia cez intranetovy modul po zadani
prihlasovaciecho mena a hesla v prihlasovacom okne zobrazeného na obrazku ¢5. Po
skontrolovani mena a hesla sa pripoji uzivatel’ na databazu, kde potom moze administrovat’
informacie na portali. Zabezpecuje to funkcia, ktora overi spravnost’ mena a hesla uZivatela,
ktory sa chce pripojit’ na portal. Pri vytvarani hesla je pouzité kryptovanie MD5 (Message-
Digest algorithm5).MDS5 je Siroko pouzivana kryptografickd hash funkcia z roku 1991.

V tabulke ssos_user si hodnoty o uzivatel'och administrovaného sytemu. V tabul'ke
st informacie o Cisle uzivatel'a (id_user), prihlasovacie meno (user name), heslo pre vstup
do systému (user pwd). Tieto udaje su vel'mi ddlezité, lebo bez nich by sa neprihlésili

pracovnici na portal. St dolezité aj z hl'adiska bezpecnosti systému.
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3.3.2 Novy Student

V tomto module aplikacie zaddvaji a edituji administrativny pracovnici strednej
skoly prihlasovacie tidaje §tudentov na $kolu. Po prihlaseni na portal SSOS a vyznadeni
bunky novy Student je umoznené vytvorit’ nového Studenta. Pracovnik vyplneni bunky
modul osobné udaje od mena Studenta az po mesto narodenia. Potom vyznaci bunku ulozit’
a pokraduje vyplianim modulu bydlisko §tudenta. Pracovnik pokracuje vypliianim udajov o
rodicoch, o zékladnej Skole, o prospechu na zakladnej Skole a nakoniec vyplni poslednt cast’
SSOS. V bunke SSOS vypiSe uzivatel’ portalu typ prihlasky, odbor na aky sa hlasi a ¢i Ziada
Student o ubytovanie. Na obrazku €.6 je jeden zo Siestich modulov, v ktorom sa edituju

osobn¢ udaje Studenta.

oSCE TE Psy,.

w)mné stredni odborna skola - portal prijimaciho fFizeni

Uzivatel: Administrator systemu

nowy student browse hledat export statistika administracia help

osobne udaje fydlisko rodice Zakladni skala Znarmky 5505
Jmeéno:| Peter
Pfijmeni: Bakos

Pohlavi:Muz O Zena @

e-mail|jai@ja sk
Telefor:+420123321

Cislo OP/pasu|123321|
OhEéanstvi: Mezjistana w
Rodne gislo: 0

Obrazok ¢.6: Pridanie nového Studenta cez intranetovy portal
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3.3.3 Browse - prezeranie

Na intranetovom portali SSOS po vyznageni bunky browse — prezeranie sa objavia
najviac pouzivané informacie o Studentoch (obrazok ¢.4). Vtomto module aplikacie
administrativny pracovnik meni stavy studenta v prihlasovacom konani a jeho osobné udaje.

Udaje v module browse su vyberané z tabul’ky s najcastejSie pouzivanymi informaciami.
Najcastejsie pouzivané informacie o Studentovi si:

» meno

datum registracie

email

telefon

Y V VYV V

stav Studenta

Administrativny pracovnik méZe zmenit’ stav Studenta cez bunku zmena. Stav ndm
hovori o tom , v akej ¢asti prijimacieho konania sa §tudent nachadza. Student mozZe byt v
stave: prihlasenie cez internet, papierova prihldska skontrolovana, ucast’ na pohovoroch,
nahrat vysledky pohovorov, poslané rozhodnutie o prijati/prijaty, poslané¢ rozhodnutie
o prijati/neprijaty, zadelenie do triedy, nastipil na Stadium a nenasttpil na Stadium. Tieto
vymenované stavy su preddefinované a opravneny pracovnik strednej Skoly méze ich moze
editovat’. Druhou ¢ast'ou editdcie je zmena v osobnych tidajoch Studenta. Zmeny v osobnych
udajoch je mozné editovat’ po vyznaceni bunky edit. Modul browse — prehliadanie sa prepne
na modul novy Student, kde sa automaticky do buniek nacitaji osobné data Studenta
z databazy, ktoré sa mozu nasledne editovat. Modul novy Student je popisany v 3.3.2

kapitole.
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3.3.4 HPadat’

Na portali SSOS po vyznateni bunky hladat’ sa objavi modul, ktory sliZi na
vyhl'adavanie a vyber Studentov s databazy. Vo vyhl'addvani moze uzivatel’ portalu vyberat

vyhl'adavanie podrla Styroch casti osobnych udajov Studenta:
> meno (firstname)

> priezvisko (lastname)

> telefonne Cislo (phone)

> mail

Dalej pracovnik vyberie s vyhl'adavacich znakov: rovna sa (=), nerovna sa (!=),
obsahuje, neobsahuje databiza vypisant informaciu v druhom stipci modulu. V trefom
stipci vypiSe informéciu, ktord chce spracovat pracovnik v databaze napr. Peter.
Vyhladavanie je znazornené na obrazku €.7. Po vyznafeni bunky search sa zobrazia vSetky
najdené mena z databazy vybranych Studentov aich najviac pouzivané osobné udaje.

Zobrazenie Studentov je prepojené na modul browse — prezeranie.

OSCE TEPsy,

oukromna stredni odborna skola - portal prijimaciho rizeni

Uzivatel: Administrator systemu Logout |
nowy student browse hledat export statistika administracia help

student search

[fistname =|{~ =] [Peter
IIastname 'l - |Marek

- :I' ﬁbsahuje
- «| neochsahuje
search |

Obrazok ¢.7: Whladavaci modul Studentov
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3.3.5 Export

Modul export na portéli pracuje s tlaCovymi zostavami. V tlacovych zostavach su
texty. V jednej tlaCovej zostave mdze byt 'ubovol'né mnoZzstvo textov. Tlatové zostavy nam
vytvaraju vystupy z portalu. Vystupy zabezpecuju: posielanie mailov, tla¢ dokumentov
a zobrazovanie vystupov tlacovej zostavy vo webovom prehliada¢i. Dokumenty mozu byt’
uréené na posielanie posty Studentovi, Skolsku archivaciu alebo na vystupy pre Statisticky
urad. Na obrazku ¢.8. je zndzorneny modul export ako vyzera vo webovom prehliadaci. Po
vyznaeni bunky zobraz ndm vyexportuje databidza informacie vo webovom prehliadaci

k vybranej tlatovej zostave.

‘aog.’_',E TE 'F'Su,‘-,,
5 Soukromna stredni odborna skola - portal prijimaciho fizeni
Uzivatel: Thomas A. Anderson
nowy student browse hledat export statistika administracia help
nazov zostavy pocet textov
1 - tlacova zostava 1 Fobraz
2 - tlacova zostava 2 zobraz

2006. All rights reserved.

Obrazok ¢.8: Modul exportu tlacovych zostav
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3.3.6 Administracia
Administracia sliZi na vytvaranie a zmenu idajov na intranetovom portali. Udajmi
na portali sa myslia udaje potrebné k administracii, prijimacieho konania.

» tlacové zostavy
stavy Studentov

odbory

YV V VYV

typy Studia
Vsetky tieto tudaje st usporiadané v tabulkach a su uloZzené v databaze. Ulohou
vytvoreného administrativneho modulu je ukladanie a generovanie tdajov do tabuliek

v databaze. Napriklad administrativny pracovnik moze pridat’ novy text, ktory bude sluzit

na pozvanie Studentov na predndsky v skole. Tento modul je zndzorneny na obrazku ¢.9.

‘gosc‘ETE'pSU.;,
5’ Soukromna stredni odborna skola - portal pfijimaciho fizeni

......

Uzivatel: Thomas A. Anderson

nowy student browse hledat export statistika administracia help

ety stavwy studentoy tlacove Zostawy odbaory typy studia

skusohmy textl (v || edit |
text]

name |skusokbny textl

mail print
Bz B |EDOGIEB BEEGSViccALEBI/RVY C ER o E@
PB J U s x oo i} E =E=E:@ iD= =9

_|F 5 ~ | Fomét ~ | Pizmo * | Yelikost i Ty dg-i 3 | 2

Skusobny text1

Sawtlaci a posle na mail

Save

2006. All rights reserved.

Obrazok ¢.9: Modul administracie textov
Administracia sa robi pomocou funkcii. Tieto st v sibore Admin.phpS. Nazvy

funkcii su tieto: view, actionSave, action s(), text save, text(), field a type().

V module texty sa piSu a edituji texty. Ku kazdému textu je mozné v aplikacii vybrat’
mail alebo tla¢ (print). Pri vytvérani textov v module je vytvorend funkcia vkladania

osobnych idajov o Studentovi z datab4dzy pomocou znaku percento a mena pol'a v tabul’ke:
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priezvisko Studenta: %name_last%
meno Studenta %name_first%
email %email%

telefon %phone%

YV V. V VYV V

datum registrovania prihlasky %regdate%

V module stavy Studentov sa edituji druhy stavov Studentov od prihlasenia cez
internet az po nastupil alebo nenastipil na studium. Tento modul je z asti popisany v moje;]
bakalarskej praci v Casti 2.2. RieSenie analyzy aplikacie. Stavy Studentov mézeme pridavat’
a editovat’ v databaze. Stav Studenta je urcitd akcia, ku ktorej méZeme priradit’ text a ten je
odoslany pri zmene stavu Studenta. M6ze byt odoslany na mail alebo aj na tlacovy vystup a

toto ndm urcuje tlaCova zostava. Tymto sposobom sa automaticky posielaju maily a tlacove
vystupy.

Tlacova zostavy je modul, v ktorom st uloZené nazvy tlacovych zostav, ktoré sme
vytvorili. V tlaCovych zostavach je mozné pridelit’ si texty k nami vytvorenej tlaCovej
zostave. TlaCové zostavy je mozné menit’ (editovat’) na portali cez bunku administracia
a bunku tlacové zostavy. V bunke tlacové zostavy pridelujeme alebo odoberame k tlaCovym

zostavam l'ubovol'ny pocet textov.

DalSou ¢astou administrativneho modulu aplikicie je modul editacia odborov.
V module odbory sa nachadzaju nazvy odborov, ktoré skola pontika. V tomto module sa daji
pridavat’ a mazat’ odbory. Odbory v databaze su v tabulke ssos_field study. V aplikacii si

preddefinované nasledovné odbory Studia:

» Pocitacové elektronické systémy
Zahrani¢ny obchod
Komer¢né pravo

Manazérstvo hotelov a ciest

YV V V V

Bankovy manaZzér

Typy $tadia je modul, v ktorom sa nachddza akym typom prihlasky sa Student na
Skolu hléasi. V tomto module sa edituji typy a prihlasky. V aplikacii st preddefinované

nasledovné typy prihlasky, akymi sa Student mdze hlasit’ na Skolu:

» Denné $tadium, 1.kolo
» Denné $tadium, 2.kolo
» Distan¢né stadium
» Nulty ro¢nik
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3.3.7 Help - pomoc

Poslednym modulom aplikacie je help. Help je pomdcka pri sprave aplikacie. Help
slizi na pomoc pri pracovani s portdlom strednej Skoly. Na portali st jednoduchou formou
popisané funkcie intranetového portalu strednej Skoly. Je tu popisana pomoc ako generovat’

mend, maily a telefoénne kontakty z poli v relacnej databaze MySQL.

3.3.8 Bezpecnost’ intranetu

Do druhej casti aplikécie prijimania Ziakov na strednu Skolu, Skolského intranetu sa
administrativny pracovnik dostane len po zadani mena a hesla na Skolskom pocitaci. Tymto
sa zabezpeci bezpecnost’ pristupu k osobnym udajom Studentov . Z intranetovej Casti portalu
sa potom odhlasuje vyznacenim bunky Logout. Logout je na portaly kvoli bezpecnosti
informacii. Opravneny pracovnici by mali kvoli bezpec¢nosti po skonCeni administracie
udajov na portali prijimacieho konania strednej Skoly sa odhlasovat. Bezpec¢nost’ je tu na
mieste lebo databaza obsahuje osobné informacie o Studentoch ako su mend, rodné cisla,
email telefonne Cisla a adresy bydliska. Tieto informacie po neodhlaseni by nasledne mohli

byt’ zneuzité, zmenené alebo vymazané z databazy.
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3.4 Implementacia systému

Ulohou implementacie bolo zaviest funkéna aplikiciu prijimacicho konania na
strednu Skolu na Skolsky server. Aplikacia bola na mieru vytvorend pre strednu Skolu. Pri
spracovani poziadaviek bolo nutné davat’ pozor, aké programy a databazy moézu byt
implementované na Skolsky server. Po spracovani poziadaviek a jej analyze bol vytvoreny
program na mojom sukromnom pocita¢i. Prvym krokom bolo inStalovanie programu
Xampp. Xampp ma v sebe webserver Apache, webovy programovaci jazyk PHPS a rela¢nu
databazu MySQL. Tieto tri aplikacie navzajom spolupracuji. Po inStalacii programu Xampp
bola naprogramovana aplikacia prijimacieho konania na sikromnt strednti §kolu na mojom
pocitaci. Aplikacia bola testovand na mojom pocitaci a neskor s nej bola vygenerovana
databaza, ktora bola implementovand na Skolsky server do rela¢nej databazy MySQL. Na
serveri bolo nutné nastavit’ pristup do databazy, ktory bol iny ako na mojom pocitaci. Na
Skolsky server bolo nutné nakopirovat’ zdrojové kody tykajice sa aplikacie prijimacieho
konania. Poslednou castou implementacie aplikacie prijimacieho konania bolo testovanie

funkénosti na Skolskom serveri.

40



Zaver

Ulohou bakalarskej prace bolo vytvorit’ softvérovii aplikaciu pre prijimanie Ziakov
na strednil Skolu. Aplikdcia je pristupnd na internete a na intranete strednej Skoly. Na
internete je pristupny verejnosti pricom je umoznené vypiiat’ len prihlasku na stredna gkolu.
Editovanie vSetkych informacii je umoznené len pracovnikom skoly po zadani mena a hesla
pri vstupe na portal strednej Skoly. V softvérovom rieSeni bakalarskej praci je vyuzita relacna
databaza MySQL, webovy programovaci jazyk PHPS, web server Apache, technolédgia ajax,
CSS — kaskadove styly a HTML kéd. Zakladom vSetkych pouzitych softvérov bol program
Xampp, ktory podporoval vSetky softvéri v aplikacii pouzité. VSetky vymenované softvéri a
technologie su poskytované zadarmo. Pomocou tychto revolu¢nych softvérov som vytvoril
aplikaciu, ktord umoznuje elektronickou formou prijimanie Ziakov na strednt Skolu.
Program ul'ah¢uje a zjednodusuje administrativnu ¢innost’ celého prijimacieho konania. Tiez
zjednodusSuje ukladanie osobnych tdajov Studentov do databdzy na Skolskom serveri.
Urlahcuju to aj Ciselniky vloZzené do programu, vytvorenie tlaovych zostav a textov. Texty
vytvaraju mailové a tlacové vystupy. Softvérova aplikacia pre prijimanie Ziakov na stredné
Skoly si kladla za ciel’ zlepSenie, zjednoduSenie a ul'ahCenie administrativnej prace pre

pracovnikov na strednej Skole. Tento ciel’ sa mi podarilo naplnit’ vd’aka vytvorenej aplikécie.
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Resumé

Program prijimacieho konania mal za tilohu ul'ah¢it’, zlepsit’ a zjednodusit’ pracu pri
evidencii a postupe prijimacieho konania novych Studentov na skolu. Program je navrhnuty
tak, aby boli splnené vSetky poziadavky administrativnych pracovnikov na strednej skole.
Portél je navrhnuty pre pracovnikov strednej Skoly a pre Studentov, ktori sa hlasia na Skolu.
Intranetovy portal je pristupny vsetkym pracovnikom strednej skoly, ktorym je vytvoreny
pristup cez meno a heslo. Opravneny pracovnici maju pravo editovat’ vSetky informacie
tykajuce sa prijimacieho konania Studentov na strednu Skolu. Internetovy portal je pristupny
vietkym uZivatelom internetu a je vytvoreny hlavne pre $tudentov. Studenti na internete
maju pravo vyplnit, len prihlasku na stredna Skolu ¢im st zaradeny do prijimacieho konania
na Skolu aautomaticky je im posland registracia. Program svojou jednoduchostou

nevyZaduje, aby zamestnanci boli Skoleni.

Moja bakalarska praca je rozdelend do troch kapitol, ktoré st d’alej rozpracované do
podkapitol. V prvej kapitole som popisal tedriu programovacich systémov, v druhej kapitole
som popisal analyzu problému prijimania Ziakov na strednut Skolu a tretia kapitola sa zaobera

Struktarou rieSenia aplikacie prijimacieho konania na strednua skolu.
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